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COPY RIGHT 
 

Objetivo General 

El objetivo de esta hoja práctica es familiarizarse con los conceptos de 

copyright y conocer las diferentes opciones y licencias disponibles para 

utilizar en la preparación de material online 

✔ Sea consciente de las responsabilidades hacia el artista y la industria 

creativa.  

✔ Cultivar el respeto por las personas y la propiedad intelectual.  

✔ Valorar y proteger la creatividad y el origen.  

✔ Hacer un uso adecuado del material.  

✔ Proteger legalmente todo lo que se ha creado.  

✔ Conocer diferentes recursos para hacer un uso correcto de los 

materiales.  

Vas a necesitar: 

✔ Un ordenador con acceso a Internet. 

Desafíos y problemas 

Es importante valorar la importancia de las obras de arte en nuestras vidas. Por 

esta razón, es muy importante conocer los derechos que todo autor tiene 

sobre su obra y respetarlos.  

Hay diferentes razones para respetar los derechos de autor. En primer lugar, 

tenemos que seguir la ley. Saber que cumplimos con la ley, nos da una gran 

seguridad en nuestras acciones. Por esta razón, la segunda razón es la 

seguridad y la confianza. A continuación, y en tercer lugar, encontramos la 

importancia de la autorización para compartir conocimientos. 



 
 

This project has been funded with support from the European Commission. This publication reflects the views only of the 

author, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

 

Uno de los aspectos fundamentales del sector creativo es su diversidad. Cada 

autor es único. Cada obra de arte es única. Por lo tanto, la cuarta razón para 

respetar los derechos de copyright es la protección de la diversidad, y una de 

las cuestiones que protege el derecho de autor es esa pluralidad creativa.  

Por último, encontramos la quinta razón y se trata de promover la cultura. Es 

importante porque sin cultura no hay educación.  

Te invitamos a reflexionar sobre los problemas de la violación de los derechos 

de propiedad intelectual.  

Adaptación  

Ofrecemos cinco recomendaciones sobre los derechos de copyright que pueden 

ayudarte a participar de manera responsable: 

● Cita la fuente. Di siempre la fuente de los contenidos a los que te refieres. 

● Enlace al contenido, pero con permiso. Siempre debe ser de dominio público.  

● Respeta el original. Al compartir con el contenido de otro usuario, mantén la 

integridad del trabajo del autor.  

● Rechaza la piratería.  

● Consulta el aviso legal. El aviso legal especifica las condiciones básicas de 

derechos de autor.  

El copyright es un concepto que permite al creador tener todos los derechos sobre la 

obra, pieza de arte o material desarrollado. Por esta razón, es importante hacer un 

buen uso de ello. Además, es accesible para todos gracias a las herramientas y 

ayudas que ofrecemos a continuación.  

 

Ejemplos prácticos e inspiración  

Actividad 1: Cómo descubrir si una obra de arte 

es de dominio público o no 

Para descubrir si una obra de arte es de 

dominio público o no, Wiki Commons es una 

herramienta muy útil.  
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El objetivo de Wikimedia Commons es proporcionar un repositorio de 

archivos multimedia que ponga a disposición de todos el dominio público y 

el contenido de los medios educativos con licencia gratuita.  

Todas las obras en Commons tienen una licencia gratuita. Eso significa que 

cualquiera puede usarlos y compartirlos, sin cambios, siguiendo las reglas de 

la licencia.  

Por lo general, se da crédito al autor y la licencia se conserva para que otros 

puedan compartir la obra también.  

1. Busca la obra de arte que quieras en 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page  

 

2. Elige una imagen que sea de dominio público.  

 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
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3. Imagen seleccionada, se puede descargar en todos los tamaños, 

utilizar este archivo en la web y en un wiki, enviar por correo 

electrónico un enlace a este archivo y tener información sobre la 

reutilización.  

 

Existe la app Commons Mobile App, mantenida por la comunidad, que 

permite cargar fotos que documentan el mundo, especialmente objetos que 

se pueden encontrar en el mapa en la 'Lista cercana' en la aplicación. 

Actividad 2: ¿Qué hacer si una imagen no es de dominio público? 

1. Proporciona referencias de los autores con CitationGenerator.  
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Primero, tienes que escribir o pegar la cita en tu trabajo. Luego, para 

resaltar parte del texto y hacer clic en "crear cita". 

a. Elige lo que quieras citar.  

 

b. Luego, rellena los bancos y haz clic en "siguiente paso" hasta el final.  

 

c. Finalmente, obtendrás la referencia.  
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2. Alternativamente, puedes entrar en https://creativecommons.org/ y 

buscar una imagen que sea de dominio público.  

 

Creative Commons proporciona licencias de Creative Commons y 

herramientas de dominio público para ofrecer a las personas permisos 

de derechos de autor gratuitos, simples y estandarizados. También 

asegura la atribución adecuada y permite a otros copiar, distribuir y 

hacer uso de esas obras.  

 

Sigue los siguientes pasos para usar Creative Commons:  

 

a. La página te llevará a Openserve.  

 

 

b. Una vez dentro, deberás elegir el tipo de contenido 

que deseas buscar. 

 

c. A continuación, puedes elegir la imagen/audio que prefieras.  

https://creativecommons.org/
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d. Por último, puedes obtener y descargar el contenido.  

 

 

 

Recursos adicionales  

● Tipos de licencias para contenidos digitales: 

https://www.cecarm.com/emprendedor/puesta-en-marcha/tipos-de-

licencias-para-contenidos-digitales-32010  

● Importancia de los derechos de autor : 

http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/tecnologia/4eso_informatica/derec

hos_autor/webquest/guia_didactica.pdf  

● Todo lo que necesitas saber sobre licencias para el uso y publicación 

de recursos en línea: 

https://www.aulaplaneta.com/2016/03/07/recursos-tic/todo-lo-que-

debes-saber-sobre-licencias-para-el-uso-y-publicacion-de-recursos-

online/  

● Generador de citas: https://www.citationgenerator.com/  

● Copyright, Copyleft y Creative Commons : 

https://www.euskadi.eus/noticia/2013/derechos-de-autor-copyright-

copyleft-y-creative-commons/web01-a2wz/es/  

https://www.cecarm.com/emprendedor/puesta-en-marcha/tipos-de-licencias-para-contenidos-digitales-32010
https://www.cecarm.com/emprendedor/puesta-en-marcha/tipos-de-licencias-para-contenidos-digitales-32010
http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/tecnologia/4eso_informatica/derechos_autor/webquest/guia_didactica.pdf
http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/tecnologia/4eso_informatica/derechos_autor/webquest/guia_didactica.pdf
https://www.aulaplaneta.com/2016/03/07/recursos-tic/todo-lo-que-debes-saber-sobre-licencias-para-el-uso-y-publicacion-de-recursos-online/
https://www.aulaplaneta.com/2016/03/07/recursos-tic/todo-lo-que-debes-saber-sobre-licencias-para-el-uso-y-publicacion-de-recursos-online/
https://www.aulaplaneta.com/2016/03/07/recursos-tic/todo-lo-que-debes-saber-sobre-licencias-para-el-uso-y-publicacion-de-recursos-online/
https://www.citationgenerator.com/
https://www.euskadi.eus/noticia/2013/derechos-de-autor-copyright-copyleft-y-creative-commons/web01-a2wz/es/
https://www.euskadi.eus/noticia/2013/derechos-de-autor-copyright-copyleft-y-creative-commons/web01-a2wz/es/
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● Material educativo sobre el respeto de los derechos de copyright : 

https://www.wipo.int/export/sites/www/enforcement/en/pdf/rfc_teach

er_es.pdf  

● Wiki Commons : https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page  

● Video de lo que es Wiki Commons : 

https://www.youtube.com/watch?v=a-yzdxe_PaY  

● Video de cómo usar Wiki Commons : 

https://www.youtube.com/watch?v=z8lg_JJ_yHo  

● Creative Commons (Openverse): 

https://wordpress.org/openverse/?referrer=creativecommons.org  

● Cómo crear y utilizar licencias de Creative Commons en tus obras: 

https://www.youtube.com/watch?v=dAfkDSRBfZU  

 

https://www.wipo.int/export/sites/www/enforcement/en/pdf/rfc_teacher_es.pdf
https://www.wipo.int/export/sites/www/enforcement/en/pdf/rfc_teacher_es.pdf
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://www.youtube.com/watch?v=a-yzdxe_PaY
https://www.youtube.com/watch?v=z8lg_JJ_yHo
https://wordpress.org/openverse/?referrer=creativecommons.org
https://www.youtube.com/watch?v=dAfkDSRBfZU

