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COME UTILIZZARE EUROPEANA?

Obiettivo generale

Lo scopo di questa scheda pratica € quello diintrodurre la piattaforma

EUROPEANA Collections, spiegare come cercare contenuti riutilizzabili e
come assegnare tali contenuti da utilizzare nella progettazione dei vostri

laboratori artistici.
In questa scheda pratica potrete:

V' conoscere le Collezioni EUROPEANA in generale
V' scoprire contenuti adatti all'uso nel settore dellistruzione e utilizzare i

contenuti disponibili.

Avrete bisogno di:

v un computer con accesso ad internet per accedere ai contenuti

online della piattaforma.

Sfide e problemi

La piattaforma Collezioni EUROPEANA consente di accedere a oltre 62 milioni
di documenti digitalizzati del patrimonio storico e culturale europeo,
provenienti da piu di 3500 istituzioni culturali (biblioteche, archivi, musei e
collezioni audiovisive) di tutti gli Stati membri. La collezione EUROPEANA
permette diricercare e consultare online un gran numero di immagini, festi e
documenti audiovisivi, oltre a dossier tematici e mostre. Il tutto € disponibile in
diverse lingue europee (ceco, danese, fedesco, greco, inglese, spagnolo,

italiano, olandese, polacco, portoghese, rumeno...).
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Questo tipo dirisorsa tiene conto delle esigenze degli insegnanti in termini di
diversificazione disciplinare e contestualizzazione, e di quelle degli studentiin
termini di capacita di navigazione e lettura (testo e immagini). | contenuti
delle Collezioni EUROPEANA possono essere integrati nelle applicazioni, nei
giochi o nelle piattaforme educative. In particolare, EUROPEANA pu0 aiutare
gliinsegnanti ad arricchire le loro pratiche didattiche, indipendentemente

dalla loro disciplina abituale.

Si delineano diverse linee di utilizzo delle risorse tratte dalla selezione di
EUROPEANA, ovvero:

V Tillustrazione di una lezione basata su un tema dato dallinsegnante;
V' consultazione o ricerca documentale da parte degli studenti;

V' la comprensione di nozioni disciplinari;

V la produzione di contenuti da parte degli student

Un insegnante di storia puo utilizzare le immagini o le lettere della collezione
della Prima Guerra Mondiale per animare le sue lezioni. Un insegnante di
scienze puo far visitare ai suoi studenti la mostra virtuale dedicata all'opera di
Leonardo da Vinci. Gli insegnanti di letteratura o di lingue possono utilizzare |
racconti personali della collezione Migrazione come ispirazione per un
concorso di scrittura. I materiale permette agli insegnanti di creare nuove

esperienze di apprendimento, che possono essere piu coinvolgenti in classe.

Questioni piu generali possono essere lette nella mobilitazione delle
tecnologie digitali nella pratica didattica. La ricerca e la selezione dirisorse
rilevanti per la classe, per illustrare una lezione o per supportare piv
direttamente le afttivita degli studenti, € una parte fondamentale della
professione dell'insegnante. La selezione di EUROPEANA e gli utilizzi

pedagogici qui presentati illustrano perfettamente questa integrazione di
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obiettivi pedagogici legati alla lettura e all'elaborazione dirisorse online da

parte degli studenti

Adattamento

Di seguito sono riportate le istruzioni passo-passo su come effettuare una

ricerca su Europeana e ottenere i migliori risultati possibili.

1. Eseguire unaricerca

Andare alla homepage della piattaforma: hitps://www.europeana.eu/.

Cliccare sullicona della lente d'ingrandimento per accedere a tuttii
contenuti di EUROPEANA.

= Qeuropeana HOME COLLECTIONS STORIES LOGIN/JOIN Q

2. Scoprire cosa si sta cercando

E possibile iniziare la ricerca inserendo una parola chiave (ad esempio,
"horse") in questo campo.

horse - Search
Collection ~ Type of media ~ Can | use this? ~ Providing country ~ More filters

Results: 32,512

Horse restrained in horse-
box for injection

Horse's tooth

Royal Museums Greenwich

Statutt. Hors. Ridr. , Royal Veterinary College
Skulptur

Questa ricerca genera molti risultati. E possibile visualizzare i risultati in formato

griglia o elenco e modificare il numero di titoli visualizzati per pagina.
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3. Approfondire laricerca
Utilizzate i filtri nella parte superiore della schermata per individuare i

contenuti da ricercare in base a:

Il tema della collezione: € possibile selezionare, ad esempio, Patrimonio

industriale, Moda o Sport.
V |l fipo dirisorsa: immagine, testo, audio, video, 3D.
Vv Posso utilizzarla? Informazioni sulla licenza del titolo.

V' Paese che ha contribuito: paesi dellistituzione che ha contribuito.

Collection ~ Type of media ~ Can | use this? ~ Providing country ~ More filters

Facendo clic sulla scheda "Alfri filtri":
Vv Lingua
v Gruppo
V [stituzione: se si cercano solo i contenuti di un collaboratore specifico.
V' Colore
V' Orientamento dellimmagine
V' Dimensione dellimmagine

Vv Tipo di file: JPEG, PDF, HTML, ecc.
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V' Suggerimento: selezionando l'opzione "Mostra solo gli articoli che non

soddisfano i nostri criteri di pubblicazione" verranno mostrati solo i

contenuti che possono essere scaricati direttamente da EUROPEANA.

Language
en mul de
nl sV hu
el da ca

Show all languages ~

Aggregator
OpenUp! Museu Photoconsortium
Europeana Sounds Biodiversity Heritage Library CARARE

RESET CANCEL [WAZZR%

4. Trovare contenuti rivtilizzabili

EUROPEANA consente di trovare contenuti che possono essere riutilizzati a fini
didattici. A tal fine, ogni oggetto digitale € accompagnato da una

dichiarazione dei diritti che ne indica l'utilizzo.

= @europeana HOME COLLECTIONS STORIES LOGIN/JOIN Q

A lady jumping with her horse. Happy New Year greeting
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| contenuti che si possono riutilizzare gratuitamente sono contrassegnati dalle
etichette di Pubblico Dominio, CCO, CC BY o CC-BY-SA. Gli oggetti con
l'etichetta Public Domain (PD) possono avere scopi commerciali € non
commerciali, a condizione che l'opera sia correttamente attribuita al suo

autore.

Una spiegazione dettagliata di ogni dichiarazione dei diritti € disponibile sul

sito web di EUROPEANA: https://pro.europeana.eu/page/available-rights-

statements

E possibile tfrovare contenuti riproducibili utilizzando I'opzione "Posso usarlo?"
nel menu diricerca. Qui € possibile selezionare "Si con attribuzione" e i risultati

saranno filtrati per mostrare solo i contenuti disponibili per il rivtilizzo gratuito.

Providing coul

‘ Can | use this? ¥

Yes (11,723)
Yes, with conditions (8,091)

l Maybe, seek permission (12,626)

L APPLY I
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5. Assegnare il contenuto

E molto importante attribuire correttamente i contenuti del patrimonio
culturale che si utilizzano, in modo che gli altri ne conoscano l'origine. Potete
trovare tutte le informazioni necessarie direttamente sulla pagina

delloggetto.
Conftrolli di base:
V Titolo

v Nome del creatore (se noto)
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Vv Data di creazione (se nota)
v/ Nome dellistituzione
Vv Dichiarazione dei diritti

V' Link diretto allloggetto su EUROPEANA (se utilizzato online)

A lady jumping with her horse. Happy New Year greeting - Wellcome
Collection, United Kingdom - CC BY.
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/r2dtxrzy

Esempi pratici e spunti di riflessione

EUROPEANA offre agliinsegnanti una serie di risorse provenienti dalle sue

collezioni, gallerie e mostre, costruite intorno a temi.

Ecco ad esempio una galleria costruita intorno a diversi dipinti di paesaggi e

punti di riferimento dell'Europa:

https://www.europeanda.eu/en/galleries/european-landscapes-and-

landmarks

European landscapes and landmarks QOO0

Paintings of the landscapes and landmarks of Europe showing the variety
and beauty of this great continent

Erma River by the Town of Summer evening on

Skagen's Southern Beach
B
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Le jardin de l'artiste a
Giverny

Ulica Nowy Swiat w
Warszawie w dzien letni

Widok z okna pr... o
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Un altro esempio di numerose opere con testi descrittivi costruiti attorno ai

personaggi dell'Europa: https://www.europeana.eu/en/exhibitions/faces-of-

europe

= @europeana HOME COLLECTIONS STORIES LOGIN/JOIN Q

Exhibitions / Faces of Europe

Faces of Europe
Introductory chapter

Risorse aggiuntive

Alcuni esempi di contenuti EUROPEANA utilizzati per la didattica:

e Inventare I'Europa, il Museo Digitale Europeo della Scienza e della
Tecnologia

o http://www.inventingeurope.eu/

e Van Go Yourself, un sito web perricreare le scene rappresentate nelle

opere d'arte e condividerle
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o http://vangoyourself.com/

Historiana, un sito dedicato alleducazione per costruire una storia
comune, al di la delle storie nazionali

o https://historiana.eu/

Arte Facce e Meraviglie, un gioco per bambini dai 6 agli 8 anni che
utilizza le opere d'arte della collezione EUROPEANA.

o http://www.artstories.it/en/faces/

o http://www.artstories.it/en/wonders/




