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Δηµιουργώντας έναν κατάλογο βιβλίων 
ψηφιακής τέχνης 

 

Σκοπός 
Ο σκοπός αυτού του φύλλου εργασίας είναι να παρουσιάσει πολλά 

παραδείγµατα βιβλίων ψηφιακής τέχνης και πώς να χρησιµοποιήσετε το 

λογισµικό Book Creator για να σχεδιάσετε βιβλία ψηφιακής τέχνης µε τους 

µαθητές σας κατά τη διάρκεια των καλλιτεχνικών σας εργαστηρίων. 

 

✔ Σε αυτό τον πρακτικό οδηγό, θα: ανακαλύψετε τη δηµιουργία βιβλίων 

ψηφιακής τέχνης. 

✔ µάθετε πως να χρησιµοποιήσετε το λογισµικό Book Creator και τις 

δυνατότητές του  

✔ να επαναχρησιµοποιήστε τις γνώσεις σας για το λογισµικό για να 

δηµιουργήσετε ψηφιακά βιβλία µε τους µαθητές σας. 

 

Θα χρειαστείς: 

✔ Έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή µε πρόσβαση στο διαδίκτυο, ( µέσω του 

Google Chrome) 

✔ Μία διεύθυνση email για να δηµιουργήσεις έναν λογαριασµό στην 

πλατφόρµα Book Creator 

✔ Το υλικό που θα χρειαστείς για το βιβλίο ψηφιακής τέχνης (κείµενα, 

φωτογραφίες, ηχητικό, βίντεο, κ.ο.κ.) 
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Προκλήσεις και ζητήµατα 
Με την άφιξη του iPad το 2010, µουσεία και µεγάλοι εκδότες χρησιµοποίησαν 

αυτό το νέο µέσο για να αναπτύξουν βιβλία ψηφιακής τέχνης. Αυτά τα βιβλία 

είναι εµπλουτισµένα µε βίντεο και ηχητικά σχόλια, εκτός από τις εικόνες και τα 

κείµενα από την έντυπη έκδοση. Το 2012, ο Γάλλος εκδότης Albin Michel 

εξέδωσε το «Mon musée imaginaire» (ελλ. «Το µουσείο της φαντασίας µου») 

του Paul Veyne, ενώ ο εκδότης Rmn-Gp (Réunion des musées nationalaux — 

Grand Palais, ελλ. Συνάντηση των Εθνικών Μουσείων – Γκραντ Παλάς) 

αφιέρωσε ένα ηλεκτρονικό άλµπουµ στο έργο του ζωγράφου Κλωντ Μονέ. Οι 

εκδοτικές προσεγγίσεις που αναλαµβάνονται, πέρα από τον εµπλουτισµό του 

βιβλίου τέχνης, ανανεώνουν αυτά τα χαρακτηριστικά. 

 

Χάρη στην ψηφιακή τεχνολογία, το βιβλίο τέχνης επωφελείται από 

αισθητηριακές εισροές: τα έργα εµφανίζονται σε υψηλή ευκρίνεια, είναι δυνατή 

η µεγέθυνση σε λεπτοµέρειες ή ακόµη και η προβολή τους σε 3D (π.χ. όπως µε 

το ηλεκτρονικό άλµπουµ «Γκογκέν ο Αλχηµιστής»). Η εµβάπτιση του αναγνώστη 

επιτυγχάνεται επίσης µέσω οπτικών και ηχητικών κινούµενων σχεδίων, όπως για 

παράδειγµα, βινιέτες που συνοδεύονται από ηχητικά. 

 

Η ψηφιακή τεχνολογία µας επιτρέπει να σκεφτούµε και να ξανασκεφτούµε τις 

µορφές του βιβλίου. Άλλοτε γραµµικά προσκολληµένο στο αρχέτυπο του 

βιβλίου, άλλοτε στον τρόπο κατασκευής του των εκθέσεων, χάρη στην 

ψηφιακή απόδοση, το βιβλίο τέχνης ανανεώνεται ως εργαλείο 

διαµεσολάβησης. Ο αναγνώστης µπορεί επίσης να έχει πρόσβαση σε 

υπερσυνδέσµους, ενισχύοντας την τεκµηρίωσή του για τον καλλιτέχνη, όπως 

συµβαίνει µε το «Edward Hopper. D’une fenêtre à l’autre» (ελλ. «Από το ένα 

παράθυρο στο άλλο») από το Rmn-Gp. Το ψηφιακό βιβλίο τέχνης επιτρέπει 

στον αναγνώστη να γίνει ο ηθοποιός της πολιτιστικής του εµπειρίας. 
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Η κινητοποίηση των ψηφιακών δεξιοτήτων είναι ένα από τα κίνητρα της 

παιδαγωγικής και πρακτικής κατάρτισης. Πολλά λογισµικά έχουν αναπτυχθεί 

για δασκάλους και εκπαιδευτές για την υποστήριξη αυτής της πρακτικής. Το 

Book Creator είναι µια διαδικτυακή εφαρµογή που επιτρέπει τη δηµιουργία και 

την κοινή χρήση όλων των τύπων ψηφιακών βιβλίων ενσωµατώνοντας 

κείµενα, συνδέσµους, βίντεο, ήχους και ηχητικά. Η χρήση του Book Creator 

επιτρέπει στους µαθητές να εφαρµόσουν τις δεξιότητες που έχουν µάθει στην 

τάξη και να επιδείξουν τη δηµιουργικότητά τους. Το λογισµικό σάς επιτρέπει 

επίσης να αποµακρυνθείτε από τις δραστηριότητες της τάξης σας και να τους 

δώσετε νόηµα. 

 

Προσαρµογή 
1. Προετοιµασία 

Για να χρησιµοποιήσετε αυτό το λογισµικό, συστήνουµε να έχετε ήδη 

προετοιµάσει το περιεχόµενο (κείµενο, εικόνα, ήχος), σε έναν φάκελο. Κάθε 

υλικό πρέπει να είναι µετονοµασµένο σωστά (image1, image2, κ.ο.κ.). 

Ανάλογα µε το συγκεκριµένο περιεχόµενο που θέλετε να χρησιµοποιείστε στο 

βιβλίο, µπορείτε να επιλέξετε έργα τέχνης από Ευρωπαϊκές βάσεις δεδοµένων 

(π.χ. EUROPEANA Collections),να τραβήξετε φωτογραφίες από γραφιστικές  

παραγωγές των µαθητών, κ.τ.λ. Έπειτα, πατήστε σε αυτόν τον σύνδεσµο και 
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πραγµατοποιείστε είσοδο µε τον google λογαριασµό σας. 

 

Από τη στιγµή που θα δηµιουργηθεί ο λογαριασµός «δασκάλου» σας, 

µπορείτε να δηµιουργήσετε µια βιβλιοθήκη. Έπειτα, µπορείτε να δηµιουργείτε 

βιβλία για τη βιβλιοθήκη σας. 

 

 

 

2. Δηµιουργία ενός νέου βιβλίου και διαχείριση σελίδων 

Μπορείτε τώρα να δηµιουργήσετε ένα νέο βιβλίο. Τρία πρότυπα βιβλίου είναι 

διαθέσιµα. Πορτραίτο, τετράγωνο, ή παραλληλόγραµµο για ένα την 

απεικόνηση ενός κειµένου Μπορείτε ακόµα να επιλέξετε ανάµεσα σε τρία 

πρότυπα κόµικ. Πορτραίτο, τετράγωνο, ή παραλληλόγραµµο.  
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Η πρώτη σελίδα που εµφανίζεται είναι το εξώφυλλο του βιβλίου. Μπορείτε να 

προσθέσετε σελίδες πατώντας το + στη δεξιά πλευρά της οθόνης όπως 

φαίνεται παρακάτω. 

 

 

Μπορείτε να αλλάξετε τη σειρά των σελίδων σε ένα βιβλίο, να τις διαγράψετε να 

της επαναλάβετε ή να εισάγετε µία κενή σελίδα πατώντας το «Pages». Όλες οι 

σελίδες του βιβλίου προβάλλονται στην οθόνη. Πατώντας και κρατώντας µία 
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σελίδα µε το ποντίκι, µπορείτε να τη σύρετε σε άλλο σηµείο στο βιβλίο και 

επικυρώσετε την αλλαγή πατώντας το ΟΚ. 

Αν πατήσετε γρήγορα πάνω σε µία σελίδα, θα εµφανιστεί ένα µενού, από το 

οποίο µπορείτε να αντιγράψετε, να εισάγετε µία κενή σελίδα ή να διαγράψετε 

µια σελίδα. Όταν αντιγράφετε ή εισάγετε µία σελίδα, εισάγεται αυτόµατα µετά τη 

σελίδα που έχετε επιλέξει. Μπορείτε να επιβεβαιώσετε τις αλλαγές σας πατώντας 

το ΟΚ. 

 

3. Προσθέτοντας κείµενο και παραµετροποιώντας τα χαρακτηριστικά τους 

Για να εισάγετε κείµενο, πατήστε το + και µετά «Text». Πληκτρολογήστε το 

κείµενό σας και επιβεβαιώστε τις αλλαγές πατώντας το ΟΚ. Για να το 

µετακινήσετε απλά πατήστε πάνω του και έπειτα στην επιθυµητή θέση. 

Μπορείτε να το διαφοροποιήσετε όπως επιθυµείτε πατώντας απλά πάνω του. 

 

 

Όταν βρίσκεστε στο κείµενο πατώντας το «Ι», µπορείτε να διαµορφώσετε: το 

µέγεθος, το στυλ (έντονο, πλάγιο, υπογραµµισµένο), τη γραµµατοσειρά που 

χρησιµοποιείτε, το χρώµα, το χρώµα του πλαισίου, τη σκιά, την ευθυγράµµιση 

ανάµεσα στο πλαίσιο κειµένου και τη θέση πάνω ή από πάνω από από το 
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πλαίσιο του κειµένου ή από άλλο στοιχείο που φαίνεται στη σελίδα. Τέλος, 

µπορείτε να σβήσετε το πλαίσιο κειµένου.  

 

 

4. Προσθέστε κείµενο ή ένα χειροποίητο σχέδιο 

Είναι δυνατή η προσθήκη κειµένου ή ενός σχεδίου που έχει γίνει µε το ποντίκι. 

Για να το κάνετε αυτό, πατήστε + και στη συνέχεια Στυλό. Η γραµµή εργαλείων 

στο επάνω µέρος σας επιτρέπει να επιλέξετε το χρώµα της γραµµής, το πάχος 

και τον τύπο του µολυβιού, να σβήσετε, να ζωγραφίσετε ένα µέρος της σελίδας 

αλλά και να προσθέσετε emoticons. Το σχήµα είναι ένα µετακινούµενο επίπεδο. 
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5. Εισαγωγή εικόνας και τροποποίηση των χαρακτηριστικών της 

Για να προσθέσετε µια εικόνα, κάντε κλικ στην επιλογή Εισαγωγή στο µενού + 

και επιλέξτε την επιλογή Αρχεία για να πάτε και να την πάρετε στον υπολογιστή 

σας. Επιλέξτε την πριν την τοποθετήσετε στη σελίδα. 

     

Για να αλλάξετε το µέγεθος του αρχείου σας, πρέπει να χρησιµοποιήσετε τις 

µπλε κουκκίδες στις γωνίες του αντικειµένου. Μπορείτε να µετακινήσετε το 

αντικείµενο µε το ποντίκι. Μπορείτε επίσης να περιστρέψετε την εικόνα µε το 

ποντίκι σας. 
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6. Εισάγετε µια ζωντανή φωτογραφία ή ένα βίντεο 

Μπορείτε να προσθέσετε µια ζωντανή φωτογραφία ή ένα βίντεο. Απλά 

πατήστε το + και στη συνέχεια το κουµπί Κάµερα. Θα ανοίξει η κάµερα, επιλέξτε 

φωτογραφία ή βίντεο και τραβήξτε τη φωτογραφία πριν πατήσετε επικύρωση. 
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7. Προσθήκη ήχου 

Πατώντας το + και στη συνέχεια Record, είναι δυνατό να προσθέσετε έναν 

ζωντανά ηχογραφηµένο ήχο. Για να ξεκινήσετε την εγγραφή, πρέπει να 

πατήσετε το κόκκινο κουµπί και να µιλήσετε. Για να τη σταµατήσετε, πρέπει να 

πατήσετε ξανά το κόκκινο κουµπί. Μόλις ολοκληρωθεί η ηχογράφηση, 

µπορείτε να επιλέξετε αν θα την ενσωµατώσετε ή όχι στη σύνθεσή σας.  
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Το εικονίδιο που προκύπτει σας επιτρέπει να αναπαράγετε τον ήχο που είχε 

προηγουµένως ηχογραφηθεί. Αυτό το εικονίδιο µπορεί να µετακινηθεί. 

Μπορείτε επίσης να αποφασίσετε να µεγεθύνετε ή να µειώσετε το µέγεθός του 

χρησιµοποιώντας τους µπλε κύκλους στις γωνίες του. 
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Μπορείτε επίσης να προσθέσετε ένα αρχείο ήχου από την προσωπική σας 

βιβλιοθήκη. Πρόκειται για τον ίδιο χειρισµό µε την προσθήκη µιας εικόνας. 

Κάντε κλικ στην επιλογή Εισαγωγή στο µενού + και, στη συνέχεια, στην επιλογή 

Αρχεία επιλέξτε το αρχείο ήχου.  

 

8. Προσθέστε ένα βίντεο 

Για να προσθέσετε ένα βίντεο (εδώ από την πλατφόρµα διανοµής YouTube) στη 

σελίδα σας, πρέπει να αντιγράψετε τον σύνδεσµό του <iframe> </iframe>. Για να το 

κάνετε αυτό, όταν βρίσκεστε στη σελίδα του βίντεο στο YouTube, κάντε κλικ στο Share 

→ Embed, και στη συνέχεια αντιγράψτε το σύνδεσµο που αρχίζει µε <iframe...>. Στη 

συνέχεια, επικολλήστε αυτόν τον σύνδεσµο στο BookCreator, στην επιλογή Εισαγωγή 

→ + → Ενσωµάτωση.

 

 

9. Προσθήκη έγχρωµου φόντου 

Για να προσθέσετε ένα έγχρωµο φόντο, κάντε κλικ στο i στην επάνω δεξιά 

γωνία. Κάντε κλικ στο + για να δηµιουργήσετε το δικό σας χρώµα. 
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10. Μετονοµάστε το ηλεκτρονικό σας βιβλίο 

Σας συµβουλεύουµε να εξατοµικεύσετε το βιβλίο σας επιλέγοντας έναν τίτλο και 

έναν συγγραφέα. Για να το κάνετε αυτό, πρέπει να βρίσκεστε στην αρχική 

σελίδα του Book Creator for Chrome. Και κάντε κλικ στον τρέχοντα τίτλο και 

συγγραφέα για να τους αλλάξετε. Εκεί µπορείτε επίσης να επιλέξετε να 

διαγράψετε το βιβλίο σας. 

 

 

11. Εξαγωγή του ηλεκτρονικού βιβλίου 
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Το βιβλίο σας αποθηκεύεται αυτόµατα στο Book Creator for Chrome. Πατήστε 

το εικονίδιο που αναπαριστά τρεις συνδεδεµένες τελείες. Στη συνέχεια, πρέπει να 

επιλέξετε τη µορφή εξαγωγής σας.  

● EPUB για δυνατότητα ανάγνωσης απευθείας σε tablet ή υπολογιστή. 

● PDF για την ανάγνωσή του σε οποιοδήποτε µέσο.  

ΠΡΟΣΟΧΗ, κατά την εξαγωγή µε PDF, χάνετε τον ήχο και το βίντεο. 

● Δηµοσίευση στο διαδίκτυο για να το τοποθετήσετε στους διακοµιστές του 

BoookCreator for Chrome.  

Έτσι, το βιβλίο αυτό θα µπορεί να διαβαστεί από οποιονδήποτε διαθέτει 

υπολογιστή και λογαριασµό στο BoookCreator for Chrome. 

● Ή εκτυπώστε το. 

 

 

12. Ανάγνωση του ηλεκτρονικού βιβλίου 

Μπορείτε τώρα να ανοίξετε το ePub σας µε µια εφαρµογή ανάγνωσης (eBook 

Reader, Apple Books για παράδειγµα) ή να αλλάξετε κάποια πράγµατα αν η 

διάταξη δεν σας ταιριάζει. Μπορείτε να επιστρέψετε στο αρχείο ePub σας όσο 

θέλετε για να το τροποποιήσετε. 

 

Πρακτικά παραδείγµατα και έµπνευση  
Μερικά παραδείγµατα δηµιουργιών που έγιναν γύρω από το θέµα των 

δηµιουργικών τεχνών µε το λογισµικό Book Creator: 

● Incredible Freedom Machines: The Journey 

● Why can’t we be friends 
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Πρόσθετοι πόροι  
● Παρουσίαση βίντεο της ψηφιακής έκδοσης του βιβλίου "Το φανταστικό 

µου µουσείο" από τον Paul Veyne (στα γαλλικά) 

o https://www.youtube.com/watch?v=GxljE7avurY 

 

● Παράδειγµα ενός βιβλίου τέχνης από το Réunion des Musées Nationaux 

που µπορείτε να κατεβάσετε δωρεάν, "Η αρκούδα στην προϊστορία" (στα 

γαλλικά) 

o https://apps.apple.com/us/app/lours-dans-lart-

prehistorique/id1162174034 

 

● Το βιβλίο "Prosthetic reality" φέρνει την επαυξηµένη πραγµατικότητα στην 

τέχνη (στα αγγλικά) 

● https://youtu.be/eGi7lq5I9K4  


