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Obiettivi generali
L'obiettivo di questa scheda pratica € quello di presentare come utilizzare
artisti famosi e le loro creazioni per creare giochi che aiutino le persone con

disabilitd a impegnarsi e a comprendere meglio I'arte in generale.
In questa scheda pratica, potrete:

V' Scoprire gli strumenti online per creare vari giochi d'arte.

v Come utilizzarli per le persone con disabilita.

Avrete bisogno di:

Vv Accesso a Internet e a un dispositivo in grado di memorizzare le

informazioni.
Vv Carta e matite/penne, scotch, forbici, matite colorate

Vv Stampante

Sfide e problematiche

L'uso di giochi per le persone con DSA € un oftimo modo per aiutarle a essere
attive e coinvolte durante una sessione educativa. Gli studi dimostrano che
l'uso dei giochi combinato con la cooperazione tra gli studenti offre molfi

benefici:

e La comunicazione € il piu evidente. | giochi aiutano a migliorare lo
sviluppo del loro linguaggio, in quanto gli studenti sono incoraggiati a

parlare.
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e Abilitad di gestione dei conflitti. | giochi incoraggiano gli studenti a

risolvere i problemi da soli.

e Abilitd cognitive. Gl studenti possono sviluppare il pensiero critico in

modo divertente e sperimentare nuove idee.

e Abilita decisionali. Gli studenti lavorano insieme per prendere decisioni
comuni. Sapendo che le loro decisioni avranno un impatto su futta Ila

squadra, non solo su di loro.

e Cooperazione. | giochiincoraggiano gli studenti a cooperare con gli altri

e a incoraggiarli.

| giochi sono un buon modo per far si che gli studenti non si annoino durante
una sessione didattica in cui sono solo osservatori € non hanno un ruolo attivo
nel processo di apprendimento. Quando partecipano, possono assorbire

meglio le informazioni fornite attraverso un approccio piu attivo.

Quando l'uso di metodi simili al gioco si contrappone ai metodi tradizionali di
apprendimento e verifica (come quiz e test), lo studente pudo comprendere
meglio le informazioni fornite attraverso la pratica e pud aumentare le proprie
abilitd e conoscenze attraverso la ripetizione. E ormai assodato che i giochi

aiutano a migliorare la comprensione e a trattenere le informazioni.

Una tecnica spesso utilizzata nei giochi € quella di dividere gli studenti in
piccole squadre. In questo modo possiamo farli lavorare come un'unitd, come
una squadra, per cercare di raggiungere un determinato obiettivo. Questo e
un oftimo modo per dare agli studenti un modo per affinare le loro abilita. |
giochi possono essere particolarmente efficaci in aree tematiche che

altrimenti potrebbero essere considerate noiose dai partecipanti.

Un gioco molto divertente, a cui puo partecipare una piccola squadra o uno

studente da solo, € il classico gioco del puzzle. In questo caso, pero, utilizziamo
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un'opera d'arte come soggetto del puzzle. | puzzle sono ottimi giochi che

aiutano a rafforzare le connessioni esistenti tra le nostre cellule cerebrali.

Aumenta anche la generazione di nuove relazioni. Questo, a sua volta,
migliora la velocitd mentale e i processi di pensiero. Quando risolviamo un
puzzle, dobbiamo osservare i diversi pezzi e capire dove si inseriscono nel

quadro generale.

Fare questo regolarmente aiuta a migliorare il nostro ragionamento visuo-
spaziale. Quando si cerca di risolvere un puzzle, I'attenzione ai dettagli e
fondamentale. E necessario allenare gli occhi a cogliere le piccole differenze

di colore o di forma che ci aiuteranno a mettere insieme i pezzi.

Esistono molti giochi di puzzle online che possono essere utilizzati per una
sessione di giochi d'arte. L'uso di soggetti artistici, come i dipinti famosi, € un
modo per i partecipanti di imparare qualcosa di piu sull'opera d'arte stessa.
Trovare informazioni sul creatore, sulla tecnica utilizzata per creare il dipinto e

molto alfro.

Un ottimo esempio ¢ il puzzle della Galleria d'arte di Yale, disponibile online

come mostrato nellimmagine seguente:

E Home Explore v | Create Search. Sign up | Sign in

& YaleArtGallery > @ Yale University Art Gallery Puzzles > The Artist's Garden in Giverny by Claude Monet Play As w ¢ Share w

s ValeArtGallery | 4938 (P ]{f"‘:wr ;?;
. JillHL815 :

2. BCpuzzle 421

) Like 1 person likes this
3. mugwort 5:57

Played: 618 | Created: Aug 4, 202
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Un altro esempio sono i puzzle diricerca di parole. L'uso di puzzle diricerca di parole
in gruppi di studenti con DSA € un ottimo metodo per l'apprendimento e la
conservazione delle conoscenze. Le attivitd che coinvolgono i cruciverba e le
ricerche di parole possono rafforzare le abilita insegnate durante lintervento (per

esempio, gli schemi ortografici, il vocabolario).

Questi cruciverba non devono essere cronometrati per rendere I'esperienza di gioco
piu confortevole per i partecipanti. | cruciverba sono un ottimo modo per costruire o
rafforzare il vocabolario e, in ogni caso, devono essere fatti a un livello tale da

permettere allo studente di raggiungere il successo.

Per le parole da cercare si possono usare nomi di artisti o opere d'arte famose, come
opere teatrali o titoli di libri. Esistono diversi generatori online da utilizzare per produrre
copie cartacee. Anche in questo caso, far lavorare gli studenti in gruppo puo fare la
differenza nell'intera esperienza di apprendimento, come gid detto. Un esempio e

riportato nellimmagine seguente.

25 KeepTESET

I edit I play I delete I download/print
| sample Proview |
Artists
RIHCMPNLOEBY VT
PTWT I I HLQPWMDEK MONET
AVFYCCRAPHAEDL RENOIR
TENKHAQDJJFEK.I BAVING!
RRWVESPMLQPSGM e ess
DMIALSROGPDMEFT
YERNAOENAMOQCCH
NELGNGMEPODPXD A
PRIOGQBTBEPBZA
BFQGEARTMAVMAQYV
MRFHLNAZQQTED.I
UEWZOMNPWKDSPN
ZKMMCCDRENOIRC
EQUEMDTMIRBMW.I

Notes

Vediamo un esempio di creazione di un puzzle diricerca di parole usando il

https://thewordsearch.com/ come creatore.
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E abbastanza facile. Dalla schermata iniziale & possibile vedere tuttii puzzle di
ricerca di parole disponibili. Ma in questo scenario creeremo il nostro. Per
questo motivo, possiamo fare clic sul pulsante "word search maker" nella parte
superiore della pagina. Nella schermata successiva tfroveremo le istruzioni per

creare il nostro puzzle.

[REDETT]

The
WO rd Sea rc h @ Word Search Maker ﬁ More Puzzles Q Search
Title
Description
Word List
Between 10 and 30 words. Puzzles are randomly generated using a selection of your words at play time.
Subject
O Myself, family, friends etc O Non-Personal (recommended)

Submit
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E necessario compilare i campi titolo e descrizione. Questi sono utilizzati come
una rapida spiegazione per i partecipanti. Dopo questi due campi c'e la
tabella WordList. Possiamo aggiungere da 10 a 30 parole per creare il nostro
puzzle. Qui possiamo inserire le parole che si riferiscono agli artisti, alle loro
creazioni artistiche e cosi via. Utilizzeremo nomi di artisti famosi, come mostrato

nellimmagine sottostante.

WO rdsea rch @Word Search Maker ﬁMore Puzzles QSearch

Manage existing puzzles here

Title
Famous European Artists

Description
Find the names of famous European Artists

Word List

Between 10 and 30 words. Puzzles are randomly generated using a selection of your words at play time.
VANGOGH MONET PICASSO RENOIR DAVINCI
MICHELANGELO RAPHAEL REMBRANDT VERMEER KLIMT

Subject

® Non-Personal (recommended)

Submit

Una volta riempite le celle necessarie, scegliere il soggetto desiderato e
premere Invia. Il puzzle viene creato ed & pronto per essere risolto dagli

studenti.
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WO r-d Sea rc h @ Word Search Maker ﬁ More Puzzles Q Search

Artists

E G I G I A H L N E C vancocH
MONET

O L E G N AL EHC|I M peasso
RENOIR

ONDRVP I OTTE V

NIH|T|R|L|E|I|N|R| I |O]|L | McHEANGEO
RAPHAEL

R D T H I V R C D N | R ReMsranot
VERMEER

R I MG E E TMAMHMN wwm

AV ANG O GMHE S A E

S PR ERRRMTE S A

NHAMGGOEOMHRDO

T VPRI CNRIKILI MT

E RHRIEMBWRANUDT

L R A TR I ONEWRILA

M HEMUDILOME S I E

DV L D TDAV I N C| I

& Download / Print Puzzle £ Puzzle Settings ~ @ GameTheme & Report a bug

E possibile scaricare il puzzle per produre una copia cartacea e modificare le
impostazioni. E possibile modificare varie impostazioni per rendere il puzzle un

po' piu difficile o piu facile per i partecipanti.

\h/evo rd Sea rc h @ Word Search Maker ﬁ More Puzzles Q Search

Artists

Sounos Game Font
On v Rubik v

Gawe Font Size Use Bowo Font

Normal v
Applies o the letter grig

Use Lowercase LeTTers DispLay Grio Lines

sppy to hex grids

Woro SeLecTioN MeTHoD Kios Mooe

AvLow Reverse Woros AvLow DiaconaL Woros

AuLow Hints

& Download / Print Puzzle £ Puzzle Settings ~ © GameTheme & Reporta bug
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C'e anche un buon suggerimento per la versione online: se si fa clic su una

parola dall'elenco a destra, la prima lettera viene evidenziata, in modo che sia

piu facile per i partecipanti individuare il resto della parola.

Risorse aggiuntive

https://thewordsearch.com/

hitps://puzzel.org/

https://www.iigsawplanet.com/YaleArtGallery/yale-university-art-gallery-

puzzles

https://www.daqilyjigsawpuzzles.net/famous-paintings-jigsaws/

https://www.artgallery.nsw.gov.au/members/for-members/online/online-

puzzles/
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